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Se a tbnica dos nossos dias é, cada vez mais, a luta por um ambiente informacional
diversificado, compartilhado (e compartilhavel) e aberto, devemos valorizar os momentos em
que podemos ter acesso a uma ferramenta de criacdo tdo poderosa, flexivel, interativa,
intuitiva, e - como se isso tudo ndo bastasse - gratuita (!) como € o SketchUp.

Como poderemos ver, o SketchUp é um software de modelagem que permite tanto
criacbes totalmente flexiveis e livres de parametros fixos, quanto modelagens precisas,
passiveis, inclusive, de servirem diretamente de pardmetro para construcdes. Permite
integracdo total com os principais programas de edi¢cdo de imagens, modelos e videos. Permite
interagir com o Google Earth, tanto importando os terrenos deste, quanto inserindo modelos
em qualquer parte do planeta (!!). E um programa que atende tanto as necessidades mais
bésicas em modelagem - como nas primeiras exploracdes de contrucdo volumétrica - como
também atende a demandas profissionais mais exigentes. E permite mais...

Essa pequena introducdo ao SketchUp pretende apresentar uma visao geral do
programa, muito util para os marinheiros de primeira viagem, porém suficientemente
abrangente, para que, mesmo 0s usuarios mais experientes, possam descobrir algumas novas
manhas e atalhos, melhorando, assim, sua performance.

Aproveitem e divulguem! A informacao, aqui, ta liberadal...
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1-INTRODUCAO

O SketchUp foi desenvolvido para a concepcéo de projetos,
ndo sendo nem CAD, nem um modelador tradicional e nem um
renderizador. E um software para exploracdo de idéias e sintetizaco
de informacdes com excelente apresentacao.

Algumas premissas ajudam a compreender o programa:

Geometria do SketchUp

A premissa do SketchUp é ser um ambiente de estudo 3D
originado do 2D, linhas e faces. Pode formar um modelo
extremamente preciso, ou bruto e simplificado, permitindo
flexibilidade na esolha dos detalhe e abstracéo que desejar.

Seus elementos basicos sdo as linhas (arestas) e faces. As
linhas se conectam entre si ora formando planos com as linhas co-
planares, ora formando elementos completamente maleaveis
através de uma malha de linhas, que se mantem ligadas a
geometria ao redor delas, tornando o desenho “inteligente”,
permitindo dar um alto nivel de flexibilidade.

As goemetrias originadas tendem formar um unico objeto,
que através de recursos de agrupamentos e componentes s&o
facilmente separados e organizados.

Simplismente desenhe

Diversas e poderosas formas de criacdo se escondem por
tras de ferramentas simples, tornando o ambiente 3D tédo natural
quanto usar uma prancheta ou imaginar o espaco.

Organizacgao por entidades

No SketchUp, a organizacdo de entidades no modelo se da
muito mais pela formacdo de grupos e componentes, em conjunto
com os layers. Cirar um grupo € como definir uma porcdo da
geometria do todo, sendo aos componentes atribuidas varias
propriedades, algo parecido com os blocos no CAD.

Visualizacao

Grande parte do tempo gasto se passa na busca pela melhor
visualizacdo. Por este motivo seu manejo foi simplificado na
utilizacdo do mouse (scroll) e a tecla shift. As ferramentas de
visualizagdo podem ser acessadas rapidamente e em conjunto com
qualquer outro comando de edicdo ou desenho. Com a pratica se
torna natural se movimentar pelo modelo 3D.

Paginas

No sistema de paginas no SketchUp premite salvar
diferentes vistas, configurando filtros, funcionando como
caminhamento para a produc¢ao de videos.

Performance e OpenGL

A performace 3D no SketchUp esté relacionada com a placa
de video e o processador do computador. O ideal é que a placa de
video tenha aceleragdo por OpenGL (placas NVIDIA) e o
processador seja o mais rapido possivel.

infroducio
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2 - INTERFACE

A interface do usuario de SketchUp é projetada para ser
simples e facil de usar. As barras sdo customizaveis, adicionando
com o menu View > Toolbars e Window.

® Barra de titulo
Cotrole do Windows

~@Barras de ferramentas
Conjunto de ferramantas e
controles

e nome do arquivo

- R

* Lmtiihed  Skatchidp Pro

(fechar, minimizar e maximizar)

@Menus

:  File, Edit, View, Camera,
Draw, Tools, Window,
Plugins, Help

Fe BN Vew Conmd Cree ook Whaee Mugns Fek <

PSRBT AR AROF QTR QLG B

e

> R X #@a MMy T wyey @09 ¢

e T ]

Interface Defaut - - >

Fom YO 480 G»
BT A TN S

=

|
|
|
|
|

S ge

|

@ Barra de status ' -
Exibe informacgdes A
sobre a fungdo em acgéo i

ST ene . ST 00 Selen S0, D e b Mok e

Interface Personalizada

--®Area de desenho
Espaco 3D, onde se cria o
modelo, identificado pelos
eixos de coordenadas

oo T

O mee—

>

--®Caixa de controle de valor (VCB)
Exibe informagfes dimensionais
para criacdo e modificacdes
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2.1-MENUS

[ M File - controles semelhante a

s con e maioria do programas.

Lave k3 N

Save A5, AudnCAD DWW [ chag)

Sarve A 1 tpCAD DR [ o]

Eavart = | Gl E oty & " vz

H | Collacis [* das]
b BEIETEY e
e Mol | Goininghe [ e [* nz]

| oweshouse ] i lomiproby

Expert ] 5 RN " vl

Hrrpert, ] m

Frod Setug,

Prok Prevew, .

Frivk... TP

| 3HH-Eel-Toveer-). sp
2 JOACUTM-RS, s

3 JOAGUIMBRDI .

4 MARCOS TOTOLA - RIR.dp
§ MARCOS TOTOLA - RiE.dp
£ LRV CRED] - ROZ, shp

T UFY CRED] - RO sk

& Modelo_apresentace.skp

Export -
tridimensional

possibilita exportar modelo

e bidimensionais em

diferentes formatos de arquivo,

iz facilitando migracdo para outros
softwares.

Edit - menu de edicdo possibilita criar e editar grupos,
componentes e linhas de construc¢éo, copiar e colar, travar.

Undi Procerties fried >E possivel criar objetos
complexos através da intersecéo
entre diferentes formas,
criando extremidades
onde os
elementos
Diolote Guides
se cruzam. -
Talact A Erdly Inde

Salest

Area

Msks Comparent
Mabw Goup
Intersect

Fryerem Farmn

Plgs ke

Sl tery St h Edlges
Lo Extents

Inbemsact k

Wy foe Debchub

View - as opc¢des relacionada com a visualizagdo permitem
alterar tanto a forma de exibi¢cdo quanto seu ponto de vista.

| Tookars o | S >Exibe todas as barras de

- ; ferramentas.
Hiddian Gemetry
v Section Flanes ®->EXjbe:
W Section Cuts - linhas de construcédo de
W Bies superficies complexas
v Guides - planos de cortes
: - cgrtes
& - eixos
o .
- guias
Edge Style - sombras
Face Style - estilos
Component Edit
...................... G
. - B ] R m EL.E'
| Extensien

WWireframe
Hidden Lne
Shadad
Sattings
Maonochrome

Hide Rest OF Model

w Shaded With Textures

o Getting Started
w Large Tool Set

w CAmérs

o Corstruction
o DrEwing

v Face Styls
v Googe

v Madification
o Layers

W Frincipal

v Sechions

W Shadows

» Standard

v Vitis

v Walkthrough

» V-Pay For Sketchlp
w Sandbon

Large Buttomns

- EE—

Hide Shrdar Components

-> Sub-menu ou menu de
v contexto, permite a
edicdo possivel dos
objetos selecionados,
equivalente as opg¢bes do
’ botédo da direita do mouse
na mesma situagao.

LN |
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Camera - alteram o ponto de vista.

Standard Views

Aciona visdo
perspectiva e muda seu

angulo, permitindo

Parallel Projection E ottom mudar as lentes da
o Pantowcies [ YSSS———— Front visada.
Two-Port Perspective E':;'*
Left
New Photo Match,., PO— Right
Isa
Orbdt ] )
Pan > Permite a criacdo de foto-
Zoaum montagem, inserindo seu modelo
Field of View sobre uma fotografia.
Zoodn Winidow Chila-Shif b+
Zionoin Extents ChriShift +E
o> Permite 0 posicionamento
; da camera no nivel do olho,
Poskion Camara . . .
wok ® passeio virtual, giro num ponto
Lok A fixo.
Animations

Draw - ferramentas de criacao.

| Draw |
i L
A A
Freshand

Rectangls
Cirde c
Fokygon

Box

Samndbos Froen Contour s

From Scrabch

Spary Wieasy

Stop Spanning

Tools

v f“'“‘ ¥==  ferramentas de
g . ~
Payk Buciet modificagéo.
Py "
=AY =
e 5|
PughjPal E
FolowMe  F
Offset o
Tagss Meswirs © > ""“‘ e
Pradractorn Quary Tool
Bms X
CEmnsneneE
Teuk
T >

B
[ o tath L
Add Distad

Lt @ Fio Edoe

= Entity Irdfio
- Materialc

= Components
= Styles

Layers

= Cuthinar

Scenes

Shadows
Fog

Photo Match
Soften Edges
Insbruckor

Preferences
Hide Dislogs
Rutry Console

Sketchlip Help
Onling Help Center

Learning Cenker
Quiick Reference Card

Licerse

Check for Lipdate., ..

SketchUp Community ...
Send a Suggestion.. .

Rubry Help

Salf-Paced Tutorials
Video Tuborials

Window - aciona as caixas de didlogo para
modelagem, sombras, informacdes,
gerenciamento, paginas, layers, materiais,
componentes.

¥-Ray for Sketchlp »

-.A.'E-fal_]r'- Estenats bo Malenal
Assign Estimate to Faces
Compute Estimate

Plugins - aciona plugins, que sdo ferramentas
opcionais instaladas a parte que funcionam
junto com o SketchUp.

Help - o menu de ajuda contém diversas
referéncias sobre o uso do SketchUp,
ajuda on-line, videos, referéncia rapida e
tutoriais.

k License Info

Buthorze. .

Linauthorze
Sat Metwork Licenss Fils..,
Lan Licerses Monitor
¥ R S —
ACAD DG Expaiter
NCAD DOF Exporter
ol Eawth 4 Eapeates
’. _____________________ ook Faguimt o 9
FE Expcrter g
ML Evparter -
(i) Exporter .0'
VEML Dipirter ‘.4-
351 Einpeorter |
ACAD DG Section Exporer ‘O
CAD DF Soction Expxrtor _
ACAD EG HLR Eaporbes -
ACAN B AR Exporber .-
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LF 2.2 - BARRAS DE FERRAMENTAS

T

|

-4 A linguageam gréafica do SketchUp favorece o

£ acionamento de ferramentas através de icones, muito
4 semelhante a maioria dos software, permitindo relocacio,
modificacdo do tamanho (icones pequenos ou grandes),
acionadas em View=>Tollbars.

A ABOC S RBLEXOSFO2ZAN DD €V

Barra default de instalacdo do SketchUp,
combinando diversas outras barras.

A CBF BLAACTVTR NLOLHSF INFRAL QIR ARF Q@S

Barra combinando a maioria das outras barras.

.................................. > Atalhos para
operacdes basicas

@ Atjva as vistas padrédo do modelo:
superior, frontal, posterior,
laterais e isométrica

> Estilo de visualizacéo:
raio-x, aramado, monocromatico,
superficies coloridas e texturizadas

L >Ferramentas de camera: orbital,
& T A RW X pan, ampliagéo, zoom, tudo, retorno
[

f e
@ > Criagé@o e manipulagéo de
Bl Yoo EN superficies complexas, como terrenos

> Ferramentas de passeio virtual:
posicionamento da camera, andando, olhando

> Ferramentas principais:
selecdo, criar componente,
aplicacdo de material e borracha

@->Farramentas de desenho:retangulo,
- / . (‘ ‘ ) linha, circulo, arco, poligonos, mao-livre
@ > Ferramentas de modificagdo:
XLODPOEF mover, puxar-empurrar, girar,
seguir, escala e off-set
°

RGP kA

> Ferramentas de construcao:
trena, dimensao, cotas,
transferidor, texto, eixos, cortes

Sections [ L2 > Altera as formas de
S0 H exibicéo do corte
® Acesso rapido

o Lipaid = aos layers

g> Controle de sombras:
época do ano, hora do dia

J FMAMI JASD -

MO 0643 HiGh (1440

@ > Ferramentas de gerenciamento das
funcdes relacionadas com o Google

SketchUp e Google Earth,

como buscar um componente no 3D

Warehouse e capturar o terreno

Do D eV

ferf
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2.3 - CAIXAS DE DIALOGO _ 2.4 - SISTEMA DE COORDENADAS 10

- | i O sistema de coordenadas do SketchUp

O ; baseia-se em 3 eixos coloridos, equivalentes a

As caixas de didlogo do '\V_J XYZ do CAD (X - vermelho; Y - verde; Z - azul).
SketchUp sdo dinamicas ﬁ' Permite perceber melhor o espaco 3D enquanto

iti : se trabalha.
permitindo desenvolver o Select |Ede | Statistics | : 5 ) .
trabalho continuamente, | : E possivel mover o ponto de origem e os

realizando mudancas sem $ 2 () |vecaos - B sentido dos eixos conforme a necessidade de
interrupcdes. Seu trabalhq. Assir_n, o ponto de referéncia pode ser
posicionamento é bem variado, _' ﬂ d‘r o transferido facilmente para um novo plano de
permitindo facil acesso, trabalho._ ~ o

minimizacdo e encaixe. No ) N Clicando com o bot&o da direita no ponto
capitulo 11 serfo detalhadas i ' P 4 I de origem é possivel resetar a posi¢éo dos eixos,

todas as caixas de dialogo. esconder, realinhar. E possivel modificar com

As caixas podem ser precisao a posi¢ao dos eixos.

minimizadas e maximizadas
clicando nas barras de titulo,
possibilitando assim,
agrupamentos em pilha. Cada
caixa possui suas
particularidades e op¢oes.

Conforme o tipo de placa
de video é possivel trabalhar com
dois monitores simultaneamente,
com as caixas de dialogo
constantemente abertas e a area
de trabalho liberada. Esta opc¢ao
pode ser configurada nas
Propriedade de Video do
Windows.

2.5 - AUXILIO A CONSTRUCAO

No Sketch Up existe um sistema que
auxilia a construcdo de modelos precisos e
realistas, localizando ou deduzindo pontos
estratégicos, funcionando como a ferramenta
OSNAP do CAD. A opcado aparece

s o e e —————— ] automaticamente conforme a necessidade de

N e e identificar pontos significativos da geometria,

iz ) T identificada por cores diferentes. A busca de @

* N e o pontos esta relacionada com a forma: ponto, 4]

22 F linha e plano, ou conbinagdes. oo

b =W Yum

* et A °

::. % o : ‘-
s =

L e e ey T—— | ommm




Séo as ferramentas mais frequentimente usadas.

|

m 4 - FERRAMENTAS DE DESENHO
B/0CV® Sao as ferramentas de criacdo de objetos.

A ferramenta de linha também é usada
para dividir e juntar. A combinacdo de linhas
coplanares formam faces. Com as op¢des do
botéo da direita do mouse é possivel dividir o
segmento em partes iguais, tendo como
referéncia sua prérpia dimensdo. O
comprimento das linhas é definido através da
VCB, permitindo entrada do valor linear ou por
coordenadas - coordenadas absoluta [X,y,z]
ou coordenadas relativas <Xm,Ym,Zm=>.

N

Arc Tool

VCB: Number = Bulge

VCB: Number+s = Segments
VCB: Number+r = Radius

Select Tool

Shift = Toggle
cri=Add W

Shift+Ctrl = Subtract

[]
Right to Left = Crossing Selection
Left to Right

= Window Selection Os arcos possuem trés caracterisiticas: ponto de partida,
Ctrl+A = select all ponto final e protuberancia. O namero de segmentos, a distancia
entre suas extremidades e o comprimento da pretuberéncia sao

Ctrl+T = deselect all

Paint Bucket Tool indicados no VCB.

Shift = Matching
Ctrl = Connected ,6
Shift+Ctrl = Object =
Alt = Sample Paint

: dl N Freehand Tool
Eraser Tool . W |._r | Shift = Draw 3D Polyline
Shift = Hide & 2
Ctrl = Soften/Smooth : \ —

Delete

Rectangle Tool
VCB: Length, Width

a

Desenho irregular a méo livre.

Dimensions'ES,SS ﬁl
f -~ _"_L‘t“‘-r o
= SR Circle Tool
Line Tool : VCB: Number+s = Segments .
Shift = Inference Lock e - VCB: Number+r = Radius

VCB: Number = Length

Length :‘r'25.l'8"— Z
Length W v

Length |<1.5m,4m,2.75m=> | 2

Polygon Tool
VCB: Number+s = Segments
VCB: Number+r = Radius

FRATEIT S

ferramenta principal



5 - FERRAMENTAS DE MODIFICAGAO

Séao as ferramentas para modificacao de
=) :
objetos existentes. |"l' ST HE |

E usada para mover, extender e

Move Tool copiar. Com o ALT acionado ha liberdade de
g't“r'lft_=c'2fere”°e Lock  movimento. As cépias torna-se miltiplas
k Alt =_Autc?.)|l:0|d digitando Nx ou N* e divididas digitando N/.

VCB: Number = Distance Esta ferramenta equivale a fun¢cdo matriz
no CAD, muito ultil em repeticdes.

Rotate Tool E usada para girar, extender, torcer e
£33 cul=copy copiar ao longo de um caminho circular. Assim
Wod VCB:Number=Angle 5 g fungdio de mover, é possivel fazer

VCB: Rise:Run = Slope """, Lo o
cOpias multiplas ou divididas.

Scale Tool

e Shift = Toggle Uniform -
:’- Ctrl = About Center 1
VCB: Number = Scale Factor !
VCB: Number w/ units = Length .
“ofe®

Push/Pull Tool
* Double-Click = Repeat

- Ctrl = New Face
v‘ VCB: Distance

Digitando valor negativo se
espelha o objeto.

Permite puxar ou empurar faces,
adicionando ou subtraindo volumes, nédo
funcionando enquanto a vista estiver em
modo aramado (wireframe). A acado
tende a acabar caso a parte extrudada
force seu limite.

Follow Me Tool
g Alt = Use Parameter of Surface as Path

- oY

[ |
a

@ O

Permite estender e B =r=1
uma face ao longo de um
caminho e cria sélidos de

revolucgéo.

ferramenta de modificacio
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Off-set € uma copia a uma

ﬁx Offset Tool
VCB: Number = Length : AL L.
Double-Click: Repea%e determinada equidistancia do original.

TEE

5.1 -INTERSECAO

Facilita para criar geometrias /
complexas através de intersecdo [
entre volumes, criando novas

extremidades.

S0 S

5.2-POSICIONAMENTO DE TEXTURAS

Os materiais no SketchUp sdo aplicados como ladrilhos,
repetidas horizontalmente e verticalmente. A funcdo é acionada
com as opg¢Oes do botdo direito do mouse e seus parametros séo
como “tachinhas”, que ajustado o ponto base realiza efeito de
posicionamento, escala, rotacdo e distorcéao.

fll; .‘_'!?-F-' &, Il'll "'F'L "'i‘-'__
bt e | -
o - =
6 -ENTIDADES

Véarias entidades compdem um modelo 3D, alguns ja
abordados na parte de ferramentas de desenho, como os linhas,
arcos, circulos, retangulos, poligonos, faces, dimensdes, textos e
linhas de construgdo. E valido resaltar o uso de grupos,
componentes e imagens.

LINHA E a base do Sketch Up, arestas, extremidades

FACE Criadas automaticamente em 3 ou mais linhas coplanares,
formando lado interno e externo

circuLO Circulos, arcos, cruvas e poligonos sdo formadas por varias linhas
ARCO ligadas em suas extremidades
POLIGONO
CURVA

3D POLYLINE

GRUPO Combinagdo entre objetos se agrupam para facilitar operagdes e
organizagao

COMPONENTE Sdo agrupamentos para reutilizagdo

LINHA DE CONSTRUCAO | Linha temporaria para utilizada como guia

DIMENSAO Comprimento e raio
SUPERFICIE Combinacdo de varias faces dando impressdo de suavidade
SECAO Planos de cortes
IMAGEM Importagdo de imagem raster combinando com o projeto, baseado
em pixel
TEXTO Pode ser solto, flutuante ou amarrado ao objeto
6.1 - GRUPOS

Os grupos sdo combinacbes de varias
entidades formando uma Unica entidade,
facilitando operacgdes rapidas, como copias, € k
seu grerenciamento através do Outliner. A
hierarquia dos grupos por agrupamento é a
facilidade deste recurso.

6.2 - COMPONENTES

Os componentes s&o equivalentes aos grupos, porém tem o
propoésito de facilitar o reuso, a criagcdo de um modelo, ou seja,
quando um componente é editado dentro de um arquivo, todas as
suas copias também sofrem as mesmas ateracoes.

6.3 -IMAGENS

As imagens sao importadas com entidades especiais: como
um plano, ou com uma imagem aplicada que pode ser editada. O
SeketchUp suporta a importacéo de imagens JPEG, PNG, TGA, BMP
e TIFF, que devem ser leves para facilitar o uso, dando preferéncia
por imagem JPEG.
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7 - FERRAMENTAS DE CONSTRUGCAO

Auxiliam a construcéo, identificagc&do
e informacé&o dos objetos. 2rg = 4 A

A fita métrica além de medir
0 objeto, cria linhas de construcdo e
pontos de referéncia.

Tape Measure Tool
Ctrl = Measure Only

VCB: Number = Resize Model

O tranferidor serve para medir Protractor Tool -
angulos e criar linhas de construcdo o - Measure Only g
angu . o ¢ VCB: Number = Angle ‘lj
angulada. Quando o giro for a méo-livre, vcB: Rise:Run = Slope
quanto maior for o momento do braco de

giro maior sera a precisao.

* Axes Tool

Permite mover e reorientar os
eixos do desenho. O ponto de origem
oferece opcdes de edicao.

3D Text Tool &

Cria textos extrudados,
de forma 3D

P LT [ =]

Enter text
Dk
“ Dimension Tool

Bec]

* Text Tool

As configuracfes de estilo das
dimensdes e dos textos sdo feitas na
caixa de dialogo de informacfes do
desenho.

'rITl'-'rrm1 = | [l ¥
. |.|.!l - FIJI!-‘;'

Faom B =l ¥ Feieaded | 1

Face Carced

8 - FERRAMENTAS DE CAMERA
I:-H'I'Elﬂ

H 2 ARP R

S&o usadas para manipular
0 seu ponto de vista.

Permite girar em torno de uma orbita, tendo
como centro o ponto de referéncia clicado na tela.
Acionado pelo scroll do mouse.

Orbit Tool
Shift = Pan

Ctrl = Free

##2» Pan Tool .
,’f{_ an 100 Move o ponto de vista ao longo do plano de
visualiza¢do. Acionada apertando o botdo scroll do

mouse com Ctrl.

Zoom Tool ;

Q\ Shift = Change Field of View __Aproxima ou afasta o ponto
VCB: Number = View Angle de vista. Acionada através do giro
VCB: Number in mm = Focal Length do scroll.

@;\‘ Zoom Window Tool  Aproxima uma janela especifica.
T

o
R Zoom Extents Tool Exp@e tudo que ha no seu espaco 3D.

Q ﬁ Previous  petorna ou adianta ao ponto de vista anterior.

Ativa as vistas padrdo do modelo:
# B ,flm'-de #% ] superior, forntal, posterior, laterais e

isométrica.

9 - FERRAMENTAS DE PASSEIO VIRTUAL

Auxilia o posicionamento da vista, permitindo [ B
caminhar e olhar pelo ambiente 3D.

E usada para posicionamento no
ambiente 3D tendo como parametro a
altura humana.

ﬂ Position Camera Tool

0 \é\ﬁf't'im;’/'e Vertically Permite realizar um passeio
. w Ctl=Run interativo pelo ambiente 3D.
L Alt = Walk Through Entities

VCB: Number = Eye Height

Look Around Tool Permite mudar o ponto de vista ao
VCB: Number = Eye Height redor de um ponto estacionario, muito Gtil
em ambientes internos.

9
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10 - FERRAMENTAS DE CORTES

Cria, controla e modifica ferramenta de corte.

11 - FERRAMENTAS SANDBOX

Cria e manipula superficies:

complexas. Para o habilitar essa barra de
ferramenta use o menu (Window =
Preferences > Extensions).

Sendbox Erom Permite criar uma malha a partir dNe curvas
Contours Tool NO espaco, por processo de triangulagao

-_—
-_—
-:":; =l #

ﬁ:,a Sendbox From  Cria uma malha plana para ser editada, ideal

i== Scratch Tool  para criacdo de terrenos sem base de dados,
possibilitando interpretacdo do relevo. A
dimensao da malha é especificada na VCB.

ﬂ Smoove Tool Possibilita esculpir a malha no sentido
vertical, através da selecao de pontos, arestas
e faces da area adjacente selecionada. A
selecéo pode ser manual ou radial.

owo

‘9 Stamp Tool Cria platés no terreno para receber as

bases de outro objeto, como a area de uma
casa. Pode-se configurar o valor de off-set do
talude na VCB.

’E} Drape Tool

ﬂ Add Detail Tool

E Flip Edge Tool

Permite projetar desenhos bidimensionais
sobre uma superficie 3D.

As malhas sé&o formadas por triangulacéo,
que podem ser ajustados através de seus
vértices, melhorando a suavizagéo.

As malhas séo formadas por triangulacéo,
que podem ser ajustados através de seus
vértices, melhorando a suavizagao.

15
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12 - CAIXAS DE DIALOGO
= Entity Info
Diversas caixas de diadlogo permitem gerenciare ~ _ .. .
configurar no SketchUp. Aqui foram abordadas . . psnene
seguindo a ordem do menu. = Styles
Lanyers
- Ot
Scenes
12.1 - MODELINFO Shadows
Fog
. . . . Phote Mat
A caixa Model Info permite ajustar diversas Sc";:;i;:;
configuragdes do modelo em desenvolvimento, através Bttt
de varios painéis.
Preferances
Hude Cialogs
Fubyy Console

Animation
X . o ‘omne Tl
Cria os parametros do | ‘mee=i :
“ R ' L2 'r'- E.n_-'ﬁ' fatan brareliorm
s_lldeshow e _de P R [
animagbes. A transicdo |[5™ Scana Baley
entre paginas determina | T s
o0 tempo de sucesdo das
paginas. Scene delay
determina o tempo de
movimento entre as
paginas.
T
[Arwwatin Dol Tar oy Dakibing
| B ok merdlar Componens
;::in. I~ e
prrr Lidier [
Ly File rest of suel
= = ]
- s Components
Losvapaaanierl Buar

Modifica a aparéncia da
edicdo dos grupos e
componentes e exibicao
de seus eixos.

Dimensions

Altera a forma das cotas:
texto, extremidades,
sentido de apresentacéo,
visualizagao variando em
relacdo ao ponto de vista
e tamanho.

16

izt derangon petrnos
e Fmnay sl - e —
|-'m|:.n-'m|
pr=ra L= pan 2 i ety il B2 e S e Ry Enncormmenid 00
Lp=i b N YT -
e Hl File
s : S s Exibe informacdes sobre o
LRI LTE .
arquivo ou componente, que
w 7 Wl il s s funciona como um arquivo
dentro de outro.
Al
b0 [imn = |
I ik P i M m‘
rmtior, | Kl Lttt
r‘qmrn’ Cortry |wani -
P ' 4
RN e e“"j" LI
. l::.:: :'.lnh'nh:m |
Locathn ) i
A_Iocallz,aggo do seu Mg [ 178 2] ekt
pro;eto_ é |rr~1portante e
para simulacdo solar.
Existe um banco de
. . Set Custom Location
dados do préprio
programa com varias Couriry: [Brazi

cidades do mundo, mas
também é possivel locar
qualquer lugar entrando
com os dados de
latitude e longitude.

O norte é orientado,
podendo ser exibido em
laranja.

Locaton: [Vigesa

Lastude: [20.75005

18 de dialogo

Longtude: (&2 3500W

Timezone: (LITC-3
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rarhel Indo L]

[t [ =] [ o et compnees Statistics
Pl [cam - Permite verificar
I i i 4 - Z -
Fes 2 no arquivo varios dados e
uf Comporert bef arcm .
e Gk ] efetuar uma limpeza de
1 - ~
wars ' entidades que néao
oy -
Mrudons ? estejam sendo usadas.
W;"W: =
fex -]
Comnprent Eaffriorn Th
Ly -]
M % il
Poelinnd] P piokiens |
Text
Configura o texto e e — :
sua linha de chamada. re T L0
=prmil st ol e et
e Leder Tant
Taiorna | 17 oS Eorir .
Salsrt 5 lagebe Rasl
Tﬁrt’ Ursier Lines
LT L e ro—— |
Lesacker . =
II/'_\ e Lo ettt |
Units
Determina a unidade de
trabalho. E possivel

trabalhar com diferentes
unidades num mesmo
modelo desde que
especificando no VCB. E
possivel configurar a
precissdo, a exibicdo do
formato da unidade e
angulos.

& Eratie leeath snore [0,01m
o [oepliy st pernst
2

| Chaplsand

Select Edt |
Codoi

o s ST of
& 2l
I

[ Lisir Rt i
|

@ o

12.2-ENTITY INFO

Exibe proiriedades das entidades
selecionadas, permitindo alteraces.

1

(|

e leow wry b favor s, [=]
Remerve lerary from favontes, = Grepn =
Smeall Tl Layer |~.-=rr=r'2| -
M Thurmdnak [———_-
Large Thimbasds heamas:

Extra Livge Thumbnals

Lipt

Fefresh I acidon  Cast Shadowe

Gae M., ™ Locked  Fecehve Shadows

12.3- MATERIAL

QO Sketch Jp possui uma biblioteca
de materiais agrupados em categorias,
aplicada pela ferramenta balde de
pintura, em qualquer face. Pode-se
salvar a biblioteca em uso e carrega-la
posteriormente, agilizando a escolha.
Todo material escolhido passa a fazer
parte do arquivo, podendo ser apagado
caso necessario. Os materiais que estéo
em uso possuem um triangulo branco no
canto direito inferior.

A superficie completa preenchida
com determinado material pode ser
calculada, recurso muito util para estimar
custos, funcao acessivel através do botéo
da direita do mouse. Caso haja
necessidade de substituir um material ja
aplicado é possivel selecionar todas as
faces que estéo usada e aplicar um novo.

Novos materiais podem ser
adicionado na forma de arquivo de
imagem.

Cria e edita materiais. Qualquer
cor ou textura pode ser carregada e
ajustada conforme a necessidade.
Diversas opcdes estdo disponiveis, tipo
de cor, cor da textura, dimensdo do
mapeamento da textura e transparéncia.

18 de dialogo
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Sitylrs
& . N R ™™ ’m @
O SketchUp possui uma | facescyin, Sy o Taeaie, Sy o
Ll biblioteca de componentes. e e 1 B = g o
Seiect | | statiticd | Controlados através desta !
¢ D ) woas - : caixa, permite ser arrastado : LoOLe we | |BO0OO® Foce | DOV W packground
b B F > :d:::ur.i:::;;.h__ ao ambien_te 3D,~tendo como ¥ Cinglay Edges . Frort eoie Bk coir ——y |
E—— ponto de insergdo a origem I Promee | 2 BNV e W T |
i 5 Paasfim Tty dos seus eixos. Qualquer I bephom [ . S
= < IK ik arquivo de SketchUp pode ™ Entweson [ bl E <
& oy fazer parte da biblioteca, :"T’ et Tty alyi [odm ]
% - B eF iy facilmente adicionada
' seguindo a hierarquia de .
- P e pastas onde estédo car: avee -] [}
armazenados.

Cada componente adicionado comeca a fazer

[ — parte do arquivo em desenvolvimento, logo é

interessante que o uso de componentes seja

[ — As linhas podem se apresentar com a cor
Pec

Cefack ok el especificada como no Model Info, com a cor
iy ~| domaterial aplicado ou com a cor do eixo de
L3 . ¥ .

Bake_Cid re
% E_l otimizado para ocupar pouco espago no i sua direcdo. Ainda permite configurar o
& ‘ | arquivo. No site do programa existem varios i o efeito solar, transparéncia e a qualidade de
e T componentes disponiveis além da biblioteca BOCREE watermak exibibic&o da transparéncia. No modo raio-x
Abgrment original. ¥ Oolar metwmarts ¢ possivel editar linhas “através” das
Kl N [ RCR -8 ¢ 1| superficies. Permite ainda editar a
T O | Tk | buarss espessura e a cor das linhas de corte, as
£ cores do plano ativo e inativo.
Loaded From 12.5-STYLES !

[c B h !% E' [k .- ..- :%:
bigao, aramado, [EPRIE ] P ‘ b
ibica r [oetaut st Porspecnn gy |

[ESETEMMNT] exibicdo, aramado, ’—Wm
| be_oid monocromatico, T o
|' .. . facmuyle. Sk
: _ : superficies lisas, texturas

¥l e raio-x. Permite j"""'“I&m |

r..l..: 2yl Prbwrifuin e

Duclionak codors
wabh hoskures
;|H¢m“h. ey
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Mo wishde | Color | e
& Lamt # B Cokor by laryer
O Lt # N
Ci # N
o] & H
Cr malones = 1
O g =
12.7 - OUTLINER

Esta fungdo permite organizar
todos os objetos do arquivo de
uma maneira muito mais
funcional que os layers. Seu
principio basico é o agrupamento
de objetos criando uma arvore de
hierarquia de grupo e
componentes, de acordo com a
organizacéo desejada. Assim, um
objeto pode possuir o nome que
se desejar, ser agrupado
conforme similaridade, ser
ocultado e localizado rapidamente

12.6-LAYER

Adiministra os layers do
arquivo. A mudanga de layer de
um objeto é feita através do
Entity Info. Cada layer tem
nome, cor e permite ser
ocultado. Vale salientar que, no
SketchUp, os layers tem
limitacbes de uso e ao ser
combinado com a ferramenta
OQutliner permite uma
organizacado bem mais pratica.

i 5
Colaran &1
MOAGLITM-ROZ
!';il w Sort by Miome

B 00 CASE DRIGINGL ADAPTADS
| 03 TERREC
¢ W ESCADE CRRERCOHL
+ m CHUADE]AS
# @ ESIEUILEA
m PARFDES
B PO +1E
B 02 PAVIMENTO I
W ESCADS CARALOY
m FEOLADEIAS
- m ESTRLTLAA

= il PLARES

W VIGAS

4 B EAREDA-CORPO

B LAE MOVA P10 =80

A ¢ v m PAREDES D
através do filtro. Wiy
m W CORERTURA
W ARG DA
¥ W CAIGAS DG
#- m COSERTURA
O ir B 4 @ LAJE CADON DAGUA +970
E‘w@ m LA PECAN o
Sene I W PARLES
Soong 3 .
nhe 4 m TIRALNG
SEne S
AT &
| Seorw? ]
¥ irnchude in animation
Pl | Joorn T 12-8-SCENES
(Dacriphion:
e rars, |7 Camars Location Funciona como um gerenciador das
B Hadder Giamatry L . L . , .
B e Lovers paginas. Cada pagina € um ponto de vista
¥ aive Tecton Panes armazenando com propriedades
E l"m::" préprias, que podem ser atualizadas
= Mmm;" através deste gerenciador.

12.9-SHADOW SETTINGS
Controla os efeitos de sombra de acordo | "= ;

com a época do ano e horario do dia. Ha DO

I R . ﬁ‘#’-ﬁl“ T — |L'i=‘.-
possibilidade de controlar a intensidade da JFNAMIIATOND
luz e da sombra e seus efeitos na faces, N0 fugr s—— = 0

piso e nas linhas. A utilizacdo deste efeito
costuma a exigir alta performance do |_

z .y | U o ler shadng
computador, mas é de extrema utilidade para s,
percepcao bioclimatica. i

Bk ————|:ﬁ_,_:

F (=

=

12.10 - FOG

Cria efeito de
nevoa na cena.

g _________________&|
I Qepiay Pog
Dl st
0 =
Mataraich %] :
e . Color
DR =
¥ Photo .
Photo:  IMG_GL92. b0
e 12.11 -PHOTO MATCH
| maodel
Controla a insercéo de foto de fundo,
Eei foto cenario, muito utilizado em trabalhos
- R M com foto montagem
-
Paves | » 12.12 -SOFTEN EDGES e
Spscrer |50 =
Suaviza extremidades entre faces, [Nog
ol dando ao objeto um efeito liso, sem opum
arestas. As arestas séo escondidas, assim "
como na preparacdo de terrenos, -
- podendo voltar a ser exibidas com a g
PR T - fu_ngéo _View>Hidden Geometry (ou um W
T triplo-click). )

¥ Srewth Formas

Salben eoplarar
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Eyvtem Prafsrences

12.13-SYSTEM PREFERENCES

O SketchUp permite configurar diversos itens relativos ao
comportamento do programa, agindo sobre todos os arquivos
independentemente de suas configuracdes originais.

Lypviem Preferencn

20

Lwlem Pradaeenees

p———— T [Corpentit,  Aoichcpalms
LFiwecy ||u-.n;|
LiTr i & e haup [Pt F L e B S
. - Jrra— oy | T weum il 7 S vl g e g
s FI_ o L il Pl
'D“:I“_"'"_“h Tomd Pt = sersepy o
- i gl @
s caa e Pl o e
ik s Toe probdcrm —
| 1 PcEss | ihidsest | AR AAN
W maporet iy T B A [ oners 1 Lol L L] [
T Mdirasbually e probsersl shar ary i el rm_
R |
R R TR R e TR T | tabwld 1
o I Caresl J [ o= I el |
General

Configura preferéncias gerais, como tempo do auto-save, tamanho
dosicones e correcéo de problemas.

OpenGL

Configura opgdes de aceleragédo de video. A linguagem OpenGL é
largamente usada para jogos e depende da placa de video. Uma boa
placa de video permite melhorar o funcionamento do Sketch Up.

L S L S

) Wepemprtericn K

Adiciona ou remove extensfes do
complementares), como o Sandbox.

Files
Define as pastas usuais.

| o | el LI T
Compatibility
Configura sentido do scroll do mouse.
Drawing
Configura formas de trabalhar com selecéo e edi¢ao.
Syem Prelererees [5] Wl systes Pueterences =
T NN T Ja——— :\!u—uilllr e
|t it Tooh r:_'\-'l:
I e T Lo Frteh | 8 e S S ety Dicamertsd ¥
farerd Comereets: [ et el e Vi B
i’l‘-':l-;‘: I :";'n;.‘r' Sasiwraly [ ¢\ oruenty and Settr gkt B L
Stwkes [u_- MR i StrrTaoie I L
Tastan e, [ ramarts e ST o i
WS A rFI-.“-__“__ ;&.—wﬂ_"m—'-_ﬁ h
r——— Eeport medelr: [ imounan ard Serrosiapcker o |3
Crmior:
Fmrm il
o ] Lwre | et | Eupert... | e I rwie
Extensions

SketchUp (ferramentas

[T T — [Cowpwbie,  Wedsng Vomplibe
Lraswsy o v s
Frimnars For e Erterure e — =] bmem., |
ey [EEUSSOITTUITS L v S ot
Epa | G ¥ PR | I Te
e s
Il\:r-rj.'l.h:-'lil.'.ll.i:l' =
:?:::Efm
e Parakl e
e PR
e PREWE e a
P L sl
Yt [ || o I s [ o |__.'._ln|l_
/1
s
Shortcuts omm
Define as teclas de atalho para a maioria dos comandos. E ﬁ
interessante manter a similaridade de comandos com o CAD, caso ja =
se tenha familiaridade. 4.0
a
Template oa

Define a unidade de trabalho de um arquivo novo.

pref



13 - EXPORTAGAO E IMPORTAGAO

Véarios mecanismos permitem a comunicagdo o SketchUp
com outros programas e a saida do produto do trabalho, de forma
que facilite o resultado final, seja importando, exportando ou
apresentando.

Exportacao/importacao 2D -imagem raster

E possivel exportar/importar como imagem raster nos
formatos JPG, BMP, TGA, TIFF e PNG, sendo que a importacao pode
ser como uma face ou textura.

Exportacao/importacao 2D - DWG/DXF

E possivel exportar/importar um desenho como vetor em
formatos DWG/DXF, usado no CAD/COREL. Esta opc¢éao é muito util
para exportar um modelo 3D na forma 2D, como se fosse chapado e
importar um desenho 2D do CAD servindo de base do desenho no
SketchUp.

Exportacao 2D - PDF/EPS

Funciona como no caso anterior, s6 que em formatos PDF ou
EPS, que facilita a integridade do arquivo e dificulta manipulacéo
posterior, além de serem amplamente utilizadas.

Exportacgao 2D - Epix

A exportacdo em formato Epix permite a imagem ter
referéncias da visada, definindo seus pontos de fuga. Basicamente é
usada no programa PIRANESI, que trata o desenho de forma Unica,
melhorando consideravelmente a qualidade de apresentacédo
(www.informatix.co.uk/piranesi).

Exportacao 2D - Section Slice
Exporta as linhas de corte em formato DWG/DXF.

Exportacao 3D - 3DS
Exporta o modelo 3D para utilizagdo no 3D Studio.

Exportacao 3D - VRML
Permite exportar modelo 3D numa linguagem de realidade
virtual, muito usado na WEB.

Exportacdo 3D - OBJ
Arquivos OBJ é usado em programas da WAVEFRONT.

Exportacao 3D - FBX
Sao modelos Kaydara.

Exportacgao 3D - XSI
Modelo de arquivo Soft Image.

Exportacao/importacao 3D - KMZ
KMZ é a informacdo da tachinha no Google Earth,
exportando dados do local e geometria do modelo do SketchUp

Exportacao/importacao 3D -3DS/DWG/DXF
Exporta/importa modelo 3D para utilizagdo no 3D Studio e
CAD.

Importagdao 3D - DEM
Importa modelos de elevacédo digital contendo informacdes
geograficas.

Importacao 3D - SHP
Importa caracteristicas geograficas usuais de Sistemas de
Informacéo Geogréfica - GIS.

Animacodes

Exporta animag¢fes baseado nas pages, em formato AVI e
MPEG. Suas configura¢des também é definida no Model
Info>Tourguide.

o= =
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Select Tool (Spacebar)

Ctrl = Add to selection set

Shift = Toggle in/out of selection set
Shift+Ctrl = Subtract from seleciton set
Ctrl+A = Select all

Eraser Tool (E)

Shift = Hide

Ctrl = Soften/Smooth

Shift+Ctrl = Unsoften/Unsmooth

Rectangle Tool (R)
VCB: Length, Width

Circle Tool (C)

Shift = Lock to current orientation
VCB: Number+s = Segments
VCB: Number = Radius

Polygon Tool

Shift = Lock to current orientation
VCB: Number+s = Segments
VCB: Number = Radius

Move Tool (M)

Shift = Lock to current axis
Arrow keys = Toggle axis lock
Ctrl = Toggle copy

Alt = Toggle auto-fold

VCB: Number = Distance

Rotate Tool (Q)

Ctrl = Toggle copy
VCB: Number = Angle
VCB: Rise:Run = Slope

Scale Tool (S)

Shift = Scale uniformly

Ctrl = Scale about center

VCB: Number = Scale factor
VCB: Number w/ units = Length

¥ 4 @ B

Q

&

L)

Paint Bucket Tool (B)
Ctrl = Adjacent fill

Shift = Replace

Shift+Ctrl = Adjacent replace
Alt = Sample material

Line Tool (L)

Shift = Lock to current axis
Arrow keys = Toggle axis lock
VCB: Number = Length

Arc Tool (A)

VCB: Number = Bulge

VCB: Number+s = Segments
VCB: Number+r = Radius

Freehand Tool
Shift = Draw 3D Polyline

Push/Pull Tool (P)

Ctrl = Toggle new starting face
Double-Click = Repeat

VCB: Number= Distance

Follow Me Tool
Alt = Use parimeter of surface
as path

Offset Tool (F)
Double-Click: Repeat

VCB: Number = Length

Aot B (.

Middle Button (Wheel):
Click-Drag = Orbit
Shift-Click-Drag = Pan
Double-Click = Re-Center View
Scroll = Zoom

Left Button:
Click = Tool Operation

Right Button:
Click = Context M 3 u

&14n9 309

o dr)yoyS

?

New (Ctrl+N)

Open (Ctrl+0)

Save (Ctrl+S)

Make

View

Component
% Toggle
Terrain

Cut (Ctrl+X)

Place Model

Tape Measure Tool (T) Dimension Tool

Copy (Ctrl+C)

L= TR

Ctrl = Toggle create construction geom ¥ 5 Y
Arrow keys = Toggle axis lock - g
VCB: Number = Resize model e Get Models
- Paste
Protractor Tool e s el Text Tool o (Ctrl+V) &
Ctrl = Toggle create construction lines '-__f’ ¥ Share Model
1 Iso
Axes Tool r Section Tool x Erase Lt
a (Delete) =T
| 3| wireframe I T
Orbit Tool (O) e Pan Tool (H) Undo i op
Shift = Pan @. J & (Alt+Backspace) = ':,-ﬂ' i .

Ctrl = Free L F,; Hidden Line ‘m Front

Zoom Tool (2) Q\ . Zoom Window Tool @ Redo Aaak
Shift = Change field of view Ctrl+Y v 5
) i ( ) Shaded [ Right
Zoom Extents Tool (Shift+2) ;ﬂ * Previous ﬁ."l--\ =
& W P sneseswin
Position Camera Walk Tool - Textures Back
Tool Q Y Shift = Move vertically Model T
- a7 Ctrl = Run 5 Info X-Ra ft
Look Around Tool @ . Alt = Walk through entities Y Le

VCB:Number = Eye height

VCB: Number = Eye height
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